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En plus du système d’exploitation Windows, l’outil de codage  
Code Jumper est également pris en charge sur les appareils qui  
exécutent Android 6 ou une version ultérieure, ou sur les 
Chromebook modernes qui permettent l’installation d’applications 
Android à partir du Google Play Store. 

InstallatIon de Code Jumper sur des appareIls androId 
ou Chromebook :

• Trouvez l’application Google Play Store sur votre appareil et 
démarrez-la

• Activez la zone « Recherche », cherchez « Code Jumper » et 
soumettez la recherche

• Installez l’application intitulée « Code Jumper by American 
Printing House »

 
Vous pouvez revenir à l’écran d’accueil ou au bureau de votre 
appareil et chercher Code Jumper dans la liste des applications, 
ou simplement choisir le bouton « Ouvrir » à partir de l’application 
Play Store. Lors du démarrage de l’application Code Jumper, vous 
pouvez être invité à accepter certaines autorisations relatives au 
stockage dans l’appareil, etc. Acceptez ces autorisations pour que 
l’application fonctionne.

apparIement de la trousse Code Jumper :
Lors du lancement de l’application, la première chose à faire est 
d’apparier le concentrateur Code Jumper à votre appareil.

• Accédez à l’élément indiquant « Bouton Bluetooth non 
connecté » et activez-le. Cette action vous amènera à 
l’écran des paramètres Bluetooth de votre appareil.

• Tournez le bouton de volume pour allumer le concentrateur 
Code Jumper. Vous devriez sentir et entendre un déclic
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• Activez l’option « Ajouter un appareil ». Cette option 
démarre la recherche de votre concentrateur Code Jumper

• Activez le nouvel élément dénommé « Code Jumper 
(numéro de série) ». Une fois apparié, le concentrateur 
s’affiche comme étant apparié ou connecté

• À ce moment ou lorsque vous reviendrez à l’application 
Code Jumper, vous devrez peut-être accepter les 
autorisations relatives à la fonction Bluetooth

• Vous pouvez à présent entendre le son provenant du haut-
parleur du concentrateur, ce qui signifie que vous pouvez 
commencer à coder

 
L’application Code Jumper pour les appareils Android et 
Chromebook présente des particularités par rapport à la version 
pour Windows. Lors de l’utilisation de l’application Code Jumper 
sur ces appareils, un seul fil de code s’affiche à la fois. Si vous 
utilisez simultanément plusieurs fils de code, vous pouvez faire 
défiler l’écran de deux doigts vers la gauche ou vers la droite 
sur un appareil Android exécutant Talkback, ou en activant le fil 
souhaité au bas de l’écran sur un Chromebook.



Pour plus de ressources, visitez codejumper.com
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